Autorzy: Ludovic Maublanc i Bruno Cathala, gra dla 2-5 graczy
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Na wyspach archipelagu Cyklady w koricu zapanowat pokoj, jednak
wspomnienia krwawych batalii nadal odbijajq sie echem w naszej pamieci. Czy
uda sie go utrzymac, czy jest on jedynie krotkim zawieszeniem broni,
aby wyleczy¢ zadane rany? Tu i dwdzie mowi sie o tym, ze Hades zangcony
duszami polegtych powrdci na czele armii nieumartych falangitow ptyngc na
widmowych statkach...

Kazde miasto-panstwo musi raz jeszcze udowodnic swojg wartos¢ rekrutujgc
w swe szeregi poteznych bohaterow i zdobywajgc taske bogow Olimpu, nawet
Hadesa ogarnietego zgdzq rozszerzenia swoich wplywow i sttamszenia jego
przeciwnikow...

WPROWADZENIE

KILKA StOW O ROZSZERZENIU DO CYKLAD POD TYTULEM HADES

Zawarto$¢ tego pudetka nie moze by¢ rozgrywana samodzielnie, wymagana
jest podstawowa wersja gry Cyklady.

Dodatek jest w istocie zbiorem Kkilku modutéw, ktére w zaleznosSci od
doswiadczenia i checi graczy, moga by¢ jeden po drugim wprowadzone do
podstawowej gry (prezentujemy je w kolejnosci, w ktoérej sugerujemy ich
dodawanie).

Oczywiscie bogowie przychylniej patrza na tych, ktorzy uzywaja ich
wszystkich na raz czynigc przygody jeszcze bardziej legendarnymi.

Czesé 1 - "Wst epne Rozstawienie"”

RUNDA "WSTEPNEGO ROZSTAWIENIA":
Ten modut wymaga wytacznie elementéw z podstawowej wersji gry Cyklady.

Do fazy "Przygotowania do gry" gracze wprowadzaja nastepujace zmiany:

e Otrzymuja 7 jednostek ztota [JZ] (zamiast 5),

¢ Na planszy nie rozktadaja zadnych jednostek militarnych.
Rozgrywana jest wstepna runda licytacji, podczas ktorej gracze beda sie
licytowad, na ktorej sposréd dostepnych wysp chcg zaczaé gre.

Ptytki bogéw (odston jedng mniej niz jest graczy, tak jak zaznaczono to w
oryginalnych zasadach) sg tasowane i ktadzione na pustych polach ponad
Apollem.

Sktadnie ofiar podczas fazy "wstepnego rozstawienia" przeprowadzane jest
zgodnie z oryginalnymi zasadami, z jednym matym wyjatkiem: na polu Apolla
moze znalez¢ sie znacznik tylko jednego gracza.

Gdy gracze zakoncza licytacje musza optaci¢ swoje ofiary.

Nastepnie wybieraja wyspy, na ktorych zaczng gre, rozpoczynajac od gracza,
ktéry wygrat licytacje pierwszego z bogéw, konczac na tchérzu, ktory skryt
sie pod protekcja Apolla.
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Na poczatku tury gracz otrzymuje:
2 oddzialy + 2 floty + dodatkowy bonus zalezny od boga, ktérego wsparcie gracz
posiada:

» Posejdon: flota

e Ares: oddziat

« Atena: karta filozofa

e Zeus: karta kaptana

« Apollo: znacznik dobrobytu

Gracze musza rozmiesci¢ wtasne oddziaty na przynajmniej dwdch réznych wyspach. Gracz,
ktory wylicytowal taske Aresa moze zdecydowac sie na rozpoczecie z trzecia wyspa, albo na
posiadanie na jednej z wtasnych wysp dwoch oddziatéw.

Nastepnie swoja flote dzielg takze pomiedzy dwie wyspy. Pola, na ktérych zdecydujg sie
potozy¢ figurki floty musza sasiadowac¢ z wyspa, na ktérej gracz rozmiescit swoje oddziaty.
Istnieje mozliwos¢ (w przypadku dwoéch wysp lezacych blisko siebie), ze dwie floty potozone
na dwoéch réznych polach beda sgsiadowaty z tg sama wyspa. Gracz, ktéry wylicytowat taske
Posejdona moze dotozy¢ trzecia flote na kolejnym polu, albo dotaczyc¢ jej figurke do jednej
z posiadanych flot tak, aby na jednym polu znajdowaty sie dwie figurki.

Gdy gracz zakonczy rozmieszczanie umieszcza swoéj znacznik ofiarowania na ostatnim
z dostepnych pdl na torze kolejnosci determinujgcym ja na czas nastepnej rundy. Nastepnie
gracz, ktory licytowat kolejnego boga wykonuje rozmieszczenie w ten sam, opisany powyzej,
sposob.

Prawdziwa przygoda wtasnie sie zaczyna! Pojawiaja sie mitologiczne stwory... Jednak miej sie
na bacznosci: pierwsza runda jest nieco inna niz w podstawowej wersji gry, gdyz gracze nie
otrzymuja dochodu (ale tylko podczas pierwszej rundy)... Zarzadzanie posiadanym ztotem
i optymalne rozmieszczenie sg bardzo waznym, pierwszym krokiem na dtugiej i kretej drodze
do zwyciestwa!

Na poczatku rundy pot6z ptytke Hadesa obok planszy rewersem
do goéry (strona z torem "zagrozenia").

Znacznik "kolumna Hadesa" potdz na pierwszym miejscu toru
oznaczonym cyfra "0".

Na poczatku rundy przed faza druga "Bogowie" jeden z graczy
rzuca dwoma ko$¢mi walki i przesuwa kolumne Hadesa do
przodu o ilo$¢ pél rownag wynikowi rzutu ko$émi.

Jesli kolumna osiagnie, lub minie pole numer "9", Hades jest
wprowadzany do gry zastepujac jednego z bogoéw!

Potasuj bogéw i rozt6z w normalny sposéb. Nastepnie ptytke aktywnego boga, ktéry znajduje
sie tuz nad Apollem zakryj ptytka Hadesa ktadac ja awersem do gory (strona z Hadesem).

Na koniec rundy (czyli po rozpatrzeniu Apolla):

» Wszystkie jednostki nieumartych sg usuwane z planszy,

o Plytka Hadesa ktadziona jest ponownie obok planszy, strong z torem zagrozenia do gory
i kolumna Hadesa na polu "0".

Hades i jego stugi odsytane s3 z powrotem do $Swiata umartych... Ale podczas kolejnej wizyty
znow beda sia¢ spustoszenie!

HADES POZWALA GRACZOWI:

Istnieje mozliwos¢ zakupienia dodatkowych
oddziatow:

* Drugi nieumarty kosztuje | JI
* Trzeci nieumarty kosztuje 2 JI
* (zwarty nieumarty kosztuje 3 JI
* Pigty nieumarty kosztuje 4 JI

koszt 6 J1).
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LASADA SPECJALNA
GRA DLA DWOCH GRACIY:

3 ptytki bogow sa odkrywane
(czterej bogowie dostepni, wraz
1 Apollo)

Kaidy z graczy posiada dwa
naczniki ofiarowania.

Gdy aukga sie  zakonczy
i zostanie  opfacona, kolejnos¢
grazy ustalana jest zgodnie

1 kolejnosci ztozonych ofiar.

Gdy gracz usuwa swoj zmacznik
z ptytki boga musi natychmiast
rozmiescic: | flotg + | oddziat
+ ewentualny bonus wynikajacy
ze wsparcia wylicytowanego boga.
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Przykfad: Kolumna Hadesa znajduje
sig na polu "6". Reut zostat
wykonany dwoma kosS¢mi, Jego
wyniki to | oraz J.

Kolumna przesuwa sig o0 4 pola, jest
to wigce/ niz 9, wigc plytka Hadesa
Jest aktywowana | odwracana na
strong z bogiem.

Uwaga: Hades podczas jednej gry
pojawi sig zwykle od 2 do 4 razy.

REKRUTOWAC NIEUMARLYCH (ODDIIALY | FLOTY)

Hades ofiarowuje | darmowy oddziat nieumartych. Gracz nie moze zwerbowac wigcej niz 4
dodatkowych nieumartych w trakcie danej tury.

Wolno mu jednak zwerbowac kombinacje ich
jednostek i flot. (na przykfad, jesli jest to moiliwe
moze kupic dwie floty i dwie jednostki za taczny




BuDOWAC NEKROPOLIE

Na planszy moze znajdowac sie wylacznie
jedna Nekropolia.

Ten budynek musi zosta¢ wzniesiony na
wyspie kontrolowanej przez budujacego ja
gracza, na polu zarezerwowanym dla
metropolii (inne budynki znajdujace sie na
wybranym  polu  zostajg  zniszczone,
wlaczajac w to metropolie).

Efekt budynku: Za kazdy zwykty oddziat
(nie oddziat nieumartych, oraz nie flote)
wyeliminowany z planszy, czy to przez efekt
bitwy, czy mitologicznego potwora, ktadzie
sie na Nekropolii 1 Zeton zlota. Podczas
nastepnej fazy Dochodu, gracz, ktory
kontroluje wyspe, na ktdrej znajduje sie

PORUSZAC ODDZIALY |

Zasady dotyczace poruszania oddziatami
nieumartych sa takie same jak w wypadku
Posejdona czy Aresa.

Jest tylko jedno dodatkowe wymaganie:
Przynajmniej jedna jednostka nieumartych

Nekropolia zabiera wszystkie zetony ztota
na niej zgromadzone.

Uwaga:
- Jesli gracz przejmie kontrole nad wyspq,
na ktorej znajduje sie Nekropolia, staje sie

jej wilascicielem i to on zbierze
zgromadzone na niej zloto podczas
nastepnej rundy.

- Kiedy Hades pojawi sie w grze ponownie,
gracz moze ponownie zdecydowac sie na
budowe nowej Nekropolii: w takim
wypadku  usuwa on jej  znacznik
(pozostawiajgc na wyspie cate ztoto jesli
zostato tam zgromadzone) i doktada go na
wyspie, ktorq kontroluje.

FLOTY NIEUMARLYCH

Podczas walki, jesli jest przegrywana, to
gracz kontrolujacy Hadesa decyduje, ktore
jednostki traci w pierwszej kolejnosci (moze
wybiera¢ pomiedzy regularnymi oddziatami,
a nieumartymi, a jego wybdr bedzie inny

musi wykona¢ ruch, regularne oddziaty
moga sie do niego przytaczy¢, ale nie jest to
wymagane!

Czesc¢ 3 - "Bohaterowie i Stwary"

Przed rozpoczeciem gry przetasuj karty nowych bohateréw oraz mitologicznych stworzen
z kartami z podstawowej wersji gry tworzac jedna, wspolna talie.

NOWE STWORZENIA MITOLOGICZNE:

To rozszerzenie zawiera cztery nowe mitologiczne kreatury: Cerbera (z figurka), Charona,
Furie, oraz Empuse. Dodatkowo zawiera jedng karte "Chirona", ktéra zastepuje karte
z podstawowej wersji gry. Efekty kart sa opisane na karcie podsumowania.

BOHATEROWIE:

Pojawiajg sie w grze i s3 rekrutowani w ten sam sposdb co stworzenia mitologiczne. Kiedy
Bohater zostanie zwerbowany, pot6z jego (jej) figurke na jednej ze swoich wysp, a karte
bohatera zatrzymaj przed soba. Bohater zostanie w grze do czasu, az nie zostanie zabity, lub
tak dtugo jak bedziesz ptacit koszt jego utrzymania.

Na poczatku kazdej rundy, zaraz po fazie "3 - Doché6d", musisz zaptaci¢ 2 JZ za kazdego
z bohater6w, ktérego pragniesz zatrzymac. Jesli nie wniesiesz optaty, bohater Cie opuszcza.
Usun jego figurke z planszy, a odpowiadajaca mu karte odt6z do pudetka (nie wraca na stos
kart zuzytych).

Kazdy bohater liczy sie z jedna figurke oddziatu podczas walki, ale dodatkowo posiada dwie
umiejetnosci:
e Walka. Ta umiejetno$¢ jest aktywna za kazdym razem gdy bohater bierze udziat w walce.
» Poswiecenie, posiadajace wlasne warunki. Jes$li zdecydujesz sie poswieci¢ bohatera
podczas fazy "5 - Przeprowadzanie Akcji", wykorzystaj ta umiejetnos¢, ale usun figurke
oraz karte bohatera z gry.
Wazne: nie mozesz poswieci¢ bohatera podczas tury, w ktorej byl rekrutowany.
Nie mozesz takze poswieci¢ bohatera jesli w tej turze wspiera Cie Apollo.
Zauwaz, ze jesli bohater zostaje zabity w bitwie to nie moze zostac¢ poswiecony.

Umiejetnosci Bohater6w s3g opisane na karcie podsumowania.

w zaleznosci od jego dalszych plan6w).

Tak dfugo jak gracz na koniec fazy
Dochodu zapfaci 2 JI, tak dtugo
bohater pozostaje w grze.

Ta zdolnos¢ dotyczaca walki
Jest aktywna za kazdym
razem kiedy bohater bierze
udziaf w walce.
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la spegalna zdolnos¢ jest uzywana
gay  bohater zostanie ~ poswigcony
podczas fazy akgi (ktdra nastgpuje
dopiero po zapfaceniu bohaterow
2 JI w fazie Dochodu).




WAZNE :
Bohaterowie s3 wymieszani z mitologicznymi stworami w talii stworéw i rekrutuje sie ich
w ten sam sposob.

Badz jednak ostrozny! Nie s3 oni stworami mitologicznymi. Tym samym:
« Swiatynie nie zapewniaja znizki przy najmowaniu bohateréw,
» Nie mozesz odrzuci¢ karty bohatera przy uzyciu specjalnej mocy Zeusa,

« Na jednej wyspie moze by¢ kilku bohateréw na raz. Co wiecej bohaterowie moga
znajdowac sie na wyspie wraz z figurka stwora.

Czesc¢ 4 - "Laski Bogow"

BOGOWIE OLIMPU SPIESZA Z POMOCA!

1. Na poczatku gry stwdrz osobng talie kart kaptanek i pot6z ja obok planszy.

Dziatanie kapfanek:

* Moiesz odrzuci¢ karte kaptanki, aby nie pfaci¢ kosztu utrzymania bohatera,

* Moiesz odrzucic karte kaptanki, aby nie odrzucac figurki stwora i korzysta¢ z jego
wsparcia w kolejnej turze.

2. Przetasuj karty "magicznych przedmiotow" i pot6z je zakryte obok planszy.
3. Przetasuj ptytki "Lask Bogow" i pot6z je zakryte obok planszy.

kAski BoGcow:

Teraz gracze moga doSwiadczy¢ profitéw i wsparcia zapewnianych przez kolejnych bogéw
takich jak Hera, Hermes czy Afrodyta.

Na poczatku kazdej z tur podczas fazy "2 - Bogowie":

 Jesli Hades wchodzi do gry (zobacz czes$¢ #2), przetasuj wszystkie karty "Lask
Bozych" (odrzucone i nie) tworzac nowy stos (Laski Bogéw nie bedg aktywne kiedy
Hades jest w grze).

e W innym wypadku odston ptytke z wierzchu stosu Bozych task i potéz jg odkryta
obok boga tuz nad Apollem. Gracz, ktéry wylicytuje wsparcie tego boga oprdcz niego
bedzie moégt skorzystac takze z Bozej Laski potozonej obok niego.

Kazda ptytka zapewnia bonus ( w postaci karty
kaptanki, badZz magicznego przedmiotu) O oraz
posiada specjalng zdolno$¢ uzywang raz na ture
podczas fazy akgcji 2

Na koniec fazy akcji nalezy odrzuci¢ ptytke Bozej
Laski, nawet jesli gracz z niej nie skorzystat.

5\  MAGICZNE PRZEDMIOTY:
o |
NFo

Magiczne przedmioty zdobywa sie w wyniku Lask niektorych z bogow.

.\-\\Nr . . . . . s
\/ﬁ‘ﬁa, | Kiadzie si¢ je odkryte przed graczem, moze one je wykorzysta¢ w turze,
sl w ktorej je zdobyt, lub zachowac na kolejne.

ROC OO |

0 1 ‘ Uwaga: moc Hefajstosa pozwala graczowi zdoby¢é magiczny przedmiot
Sl [ zakry¢ go, nie pokazujgc innym graczom.

Przedmioty magiczne po uzyciu zostaja odrzucone.

taski Bogéw oraz przedmioty magiczne sq opisane na karcie podsumowania..
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FAQ - CZESTO ZADAWANE PYTANIA

Podczas  przygotowawczej fazy  "wstepnego
rozstawienia": (zy moge wybra¢ Apolla podczas
swojej pierwszej ofiary nie bedac wypchnigtym
7 toru innego boga przez jednego z graczy?

Jesli zaden z graczy nie wybral jeszcze Apolla
moina go wybrac od razu. Igtoszenie sig jednak
do niego bezposrednio nie jest najlepszg
1agrywka taktyczng, poniewai Twoi przeciwnicy
beda mogli tatwiej (za niisze ofiary) otrzymac
dostep do task potezniejszych bogow.

Bohaterowie: Czy moge uiy¢ mocy poswigcajace]
bohatera jesli za swojego patrona wybratem
Apolla?

Nie, wybranie Apolla jest wtasciwie rownoznaczne
7 ominigciem jednej tury.

Bohaterowie: (zy istnieje moiliwos¢ uzycia mocy
poswiecajacej Perseusza, aby wyladowa¢ na
wyspie chronionej przez Centaura?

Nie. Centaur chroni przed Pegazem, cy to
wywotanym przy uiyciu karty stwora, czy mocy
poswiecajacej Perseusza.

Bohaterowie: (zy ginacy w walce bohater
rowniez dodaje zfoto do Nekropolii?

Nie. Nekropolia gromadzi zfoto wylacznie za
eliminowanie regularnych oddziatéw (to znaczy
matych figurek jednostek piechoty w kolorze
graczy), wytaczajac bohaterow, stwory i floty.

Bohaterowie: Dlaczego gracz nie moie uzy¢ mocy
poswiecajacej bohatera gdy wybrat Apolla?
Poniewai wsparcie Apolla wiaze sie z utraty
cafej tury.

Nekropolia kontra Cerber: Co sie dzieje gdy
Cerber zostaje pofoiony na wyspe zawierajaca
Nekropolig?

Cerber zabiera wszystkie przychody generowane
przez wyspe, wiaczajac w to te generowane
przez Nekropolie.

Gigant kontra Nekropolia i Teatr: (zy gigant
moze niszczy¢ nowe rodzaje budynkow?

Gigant potrafi niszczy¢ jedynie mate budowle -
poradzi sobie z teatrem, jednak jest bezsilny
wobec Nekropolii.

Sfinks kontra Kapfanki: Czy uiywajac Sfinksa
moge otrzyma¢ réwniez 2 |I za kaidg
z odrzuconych kart kaptanek?
Nie. Sfinks daje 2 I za kaida odrzucong flote,
oddziaf, filozofa albo kapfana. Nie oferuje nic
w zamian za karty kaptanek.

Demeter: Kiedy powinienem uiy¢ mocy oferujace]
mi | JI za kaida wyspe, ktdra kontroluje?

W jak najbardziej optymalnym dla Ciebie
momencie. Planujac podboje w tej turze lepiej
jest poczekac, jesli za$ potrzebujesz zfota na
stwora, lub bohatera powinieneS uzy¢ jej
wezesnigj.

Pentesilea: (zy sekretna wyspa otrzymywana
w wyniku  poswigcenia  tej  bohaterki jest
normalnym ladem? (zy wobec tego moina
zaatakowac ostatnia wyspe na planszy naleiacq
do gracza, ktory posiada jeszcze sekretng wyspe?
Nie. Sekretna Wyspa Amazonek znajduje si¢ poza
plansza. Nie dolicza sie jej do mocy Demeter,
ay Achillesa. Gracz, ktory ja posiada zawsze
musi posiada¢ przynajmniej jedng wyspe na
planszy, ktdra nie moie by¢ zaatakowana
(oczywiscie do momentu, gdy jej zaatakowanie
przyniosfoby zwycigstwo atakujacemu).




* Rekrutuj:
~ 1-5 jednostek nieumartych
™ (oddziatow albo flot)
* Buduj: Nekropolia
* Przemiesc oddziaty i/lub floty
(z przynajmniej jedna figurka
nieumarfych na tym samym polu)

NEKROPOLIA

Ia kaidy zwykty oddziat (nie oddziat nieumartych,
oraz nie flotg) wyeliminowany z planszy, czy to przez
efekt bitwy, czy mitologicznego stwora, ktadzie si¢ na
niej | Zeton zfota.

Podczas nastepnej fazy Dochodu, gracz kontrolujacy wyspe, na ktorej znajduje
sig Nekropolia zabiera wszystkie zetony ztota na niej zgromadzone.

S

ERYNIE EMPUSA

Wei jeden ze znacznikow dobrobytu Iabierz  wszystkie  ietony
1 dowolnej wyspy i przenie§ go na mnajdujace sie w Nekropolii.

jedng z Twoich wysp (oczywiscie Erynie
nie majg wptywu na znaczniki

z uiyciem modutu  "Hades
dobrobytu narysowane na planszy).

Nieumarli").

CERBER

Ta karta jest rozgrywana w ten
sam sposob jak pozostate karty
1 figurkami, np: Minotaur.

Potoz figurke na dowolnej z wysp.
Podczas fazy "3 - Dochod", Ty
otrzymasz z niej pienigdze, zamiast
gracza, ktory ja kontroluje.

KAPEANKI

Mozesz odrzuci¢ kapfanke, aby unikna¢ kosztu
utrzymania bohatera.

Mozesz odrzuci¢  kaptanke, aby  unikna¢
przymusu odrzucenia stwora i korzysta¢ z jego
wsparcia w trakcie nastepnej tury.

TEATRY

Budynek  teatru  jest
"jokerem", ktory mote
zastapic  kaida  inng
strukturg  wymagang do
wzniesienia metropolii.

Wada: Teatr nie posiada zadnego specjalnego efektu!

1tota

(uzyj tej karty wylacznie jesli grasz

jego

Tatrudnij bohatera sposréd tych usunigtych
juz z gry. Powraca on ze Swiata zmartych!

Pentesilea nie moze powrdci¢ do gry jesli
gracz uiyt jej specjalnej zdolnosci, poniewaz
ona nie umarfa, jedynie wycofata sig
1 archipelagu Cyklad do swojej metropolii!

CHIRON

Ta karta Centaura zastgpuje karte
uiywang W grze podstawowej.

Nie uzywaj dwoch na raz.

Centaur nadal chroni swojg wyspe
przed Pegazem,  Gigantami
i Harpami, a teraz dodatkowo
jeszcze  przed  Eryniami, Empusa
oraz mocg poswigcenia Perseusza.




LASKI BOSOW

| ARTEMIDA

* Otrzymujesz za darmo:
Karte kaptanki.

* Tylko raz na ture:

Mozesz  odrzuci¢  dowolng
liczbe kaptanow i filozofow,
aby zrekrutowa¢ taka sama
liczbe oddziatow i/lub flot.

DJONIZOS

* Otrzymujesz za darmo:
Karte “magicznego
przedmiotu”.

* Tylko raz na ture:

Ia 2 JI moiesz wybudowac
teatr (opis na poprzedniej
stronie).

HESTIA

* Otrzymujesz za darmo:
Karte kaptanki.

* Tylko raz na ture:

Ia 2 JI mozesz wybudowa¢
wybrany przez  Ciebie
standardowy budynek.

HEFAJSTOS

* Otrzymujesz za darmo:
Karte “magicznego
przedmiotu”.

* Tylko raz na ture:
Ia 2 JI mozesz dociagnat
dodatkowe 2 karty “magicznych
przedmiotow”,  zatrzymac  jedng
z nich zakryta, druga wtasowac
w talig magicznych przedmiotow.

¥ AFRODYTA

. Otrzymujesz za darmo:

Karte kapfanki.

~* Tylko raz na turg:
- Ia 2 )1 moiesz podwoi¢ ilos¢

jednostek znajdujacych si¢ na
jednej z Twoich wysp.

DEMETER

* Otrzymujesz za darmo:
Karte kaptanki.

* Tylko raz na ture:

“Otrzymujesz | JI za kaidg

wyspe, ktora kontrolujesz.

HERA

* Otrzymujesz za darmo:
Karte kapfanki.

* Tylko raz na ture:

Ia 2 )1 mozesz odrzuca¢ wierzchnie
karty ze stosu stworow na stos kart
odrzuconych ~ do  momentu  gdy
natrafisz na bohatera - przyfacza sig
on do Ciebie. Jesli odrzucisz Chimere
przetasuj karty i kontynuuj do
momentu ai nie trafisz na bohatera.

HERMES

* Otrzymujesz za darmo:

" Kartg "magicznego

przedmiotu”.

* Tylko raz na turg:

Mozesz potozy¢ znacznik dobrobytu
na jednym z pél, na ktorym
posiadasz przynajmniej | flote. To
pole bedzie przynosi¢ dodatkowy
przychod w fazie Dochodu.




MAGIKZN¢ PRZ<DMIOTY

STRZALA ARTEMIDY
Iagraj t3 karte podczas wtasnej
tury:

Usun figurke stwora z planszy
(nie dziata na bohaterow).

RYDWAN SEONCA

lagraj t3 karte podczas wlasne]
& tury: Dowolnie Zmien
rozmieszczenie whasnych
@) jednostek  na  wszystkich
“.. kontrolowanych  przez  Ciebie
~ wyspach.

TROJZAB POSEJDONA

Iagraj ta karte podczas walki
morskiej, czy to w ataku, cy
w obronie, zaraz przed tym jak
rzucisz kodcia: Podczas tego rzutu
mozesz rzuci¢ jedna dodatkowa
" koscig walki, jej rezultat dodawany
jest do pierwsze] kosci.

PAS AFRODYTY

Iagraj ta karte, gdy pfytki
bogow  zostaty  przetasowane
| ufoione:  Mozesz  zabroni¢
jednemu  z  przeciwnikow
skfadania ofiar wybranemu przez
Ciebie bogowi na czas tej rundy.

PALAC NA GORZE OLIMP

"\ zostaly przetasowane i utozone:

Imien dowolnie ich kolejnos¢. (jest
mozliwe, aby w wyniku tej zmiany
Hades pojawit si¢ na pierwszym
miejscu. Jedyne czego moiemy by¢
pewni to fakt, ze Apollo bedzie
ostatni!)

PUSZKA PANDORY
Iagraj t3 karte podczas wlasne]
tury:

Iabierz jednemu 1z graczy karte
kaptank.

NASZY]JNIK
HARMONII
Iagraj ta karte gdy wszyscy

" gracze zalicytowali: Nie moiesz

by¢  celem  zadnego  ataku
militarnego (ani ladowego, ani
morskiego) do konca tej tury.

STRZALY APOLLA

Iagraj ta karte podczas walki
ladowej, czy to w ataku, czy
w obronie, zaraz przed tym jak
rzucisz koscig: Podczas tego rzutu
mozesz rzucic jedng dodatkowg

. koscig walki, jej rezultat dodawany

jest do pierwszej kosci.

EGIDA ZEUSA

Iagraj ta karte podczas rzutu
"zagrozenia” na plytce Hadesa: po
wykonaniu rzutu i przesunigciu kolumny,
moiesz rzucic ponownie i przesuna
kolumng o tyle pdl do przodu lub do
tytu ile wypadto na koSciach (nawet

B jesli w o wyniku  pierwszego  rzutu

kolumna ~ Hadesa  osiagneta  pole
ngn
o numerze "9").

BERLO PELOPSA

Iagraj ta karte podczas whasnej tury:
Odrzu¢ na stos kart zuzytych wierzchnia
karte z talii stworow. Kontynuuj do
momentu gdy nie odrzucisz stwora z
figurka. Dotacza on do Ciebie, potéi
jego figurke na jednej z wysp. Jesli
odrzucisz kartg Chimery, przetasuj talig
oraz karty odrzucone i kontynuuj
szukanie do momentu gdy nie
1najdziesz innego stwora.




ACHILLES
e Walka:

Podczas walki Achilles liczy sig jak dwie
jednostki.

* Moc poswigcenia:

Jesli posiadasz 4 wyspy, poswigcajac
Achillesa mozesz zbudowa¢ metropolig
na jednej z nich.

PERSEUS
* Walka:

Kiedy Perseusz przegrywa runde walki moze
pozwoli¢ jednej jednostce na ucieczke
zamiast zniszczenia jej (ten efekt moze by¢
uzyty kilka razy w trakcie walki, jednak
nie na sobie).

* Moc poswigcenia:

Poswigcajac Perseusza moizesz przemiescic
kilka, albo wszystkie jednostki znajdujace
sie. z nim na wyspie na dowolng inng
wyspe, na ktorej nie znajduje sie iaden
bohater.

Instrukcje dla Rebel.pl
przettumaczyt:

Hubert Bartos

BOHAT<ROUI<

ULYSSES
* Walka:
Kiedy Ulysses przyfacza si do walki,

obrofica nie otrzymuje bonuséw z fortec
i/lub metropolii.

* Moc poswigcenia:
Poswiecajac Ulyssesa mozesz zbudowat
metropolie  nie  uzywajac  Fortecy

(Wystarczy jeden Port, jedna Swiatynia
oraz jeden Uniwersytet).

* Walka:

Podczas walki moiesz zapfaci¢ | ]I, aby
przerzuci¢ kos¢. (moizesz powtorzy¢ rzut
tyle razy ile cheesz, jednak za kaide
powtorzenie musisz ponownie zaptacic).

* Moc poswigcenia:

Podwiecajac Midasa 1 pfacac 15 I
mozesz wybudowa¢ metropoli¢ na jedne]
1 Twoich wysp.

REBEL.rL

Centrum gier

HECTOR

* Walka:

Jesli  Hektor zostanie  zaatakowany,
atakujacy trac jeden oddziaf jeszcze
przed rozpoczeciem walki.

* Moc poswigcenia:
Kiedy  Hektor zostanie  poswiecony
mozesz odrzuci¢ 2 karty Kaptanw, aby

otrzyma¢ | filozofa, lub 5 kart
kaptandw, aby otrzymac 2 filozofow.

PENTHESILEA
* Walka:

Wygrywasz  wszystkie remisy podczas
walki (nie tracisz jednostek).

* Moc poswigcenia:

Jesli  poswigcisz  Pentesileg  podczas
budowy  metropolii,  zostanie  ona
wybudowana na  sekretnej  wyspie
Amazonek. Potéi znacznik metropolii na
karcie Pentesilei. Ta metropolia nigdy
nie moze zosta¢ zdobyta.




